Dillelgbet 1998 2. udgave

Dillelgbet 1998

Kort introduktion til historien:

Historiens omdrejningspunkt er etableringen af jernbanen patvaas af Canada. Der er to konkurrende
firmaer, der hver prever a nd salangt som muligt, da de dermed kommer til at tjene flest penge, né&r hele
banen er etableret. De to selskaber er United Rail, og Union Peacific. Union Pecific har ikke helt ren mdl i
posen, da der g& rygter om at de har hyret Jernnaaven til at saboterer United Rail’ s ddl a jernbane
arbgjdet. De er disse aktioner spejderne skal sage a finde redei. De falger dtsdi hadene pa denne
Jernnaeve. Jernnaares navn bliver ikke nearnt far post 4 lerdag. Jagten pa ham bliver s mere og mere
intensi |gbet af sendagen, afduttende med haangning af ham.

Forberedelser:
De hold vi regner med stér for poster:

Y mer-klan: 2 poster |grdag og 2 poster sendag

Jaggerne: 1 poster lardag og 1 poster sandag

Gamle Rede: 1 post lerdag og 1 post sandag

Birkeklan: En hel post sendag, og det lese |ardag evt. hjadpe til pa Feege Frede dler Gammelsyvfinger
Dillecom: Startpost, Fat Philippe, Sut post og overordnet styring

Sdlve Igbet bliver i & forberedt pA Asgdrd (Farum), og atsdikkei Hillered, som vi har gjort i de sidste &.
Der vil vagefolk i hytten frakl. 16.00, og resten &f aftenen.

N&r vi har pakket og det hele er klar, lardag morgen, kare vi direkte til Gribskov og de poster der skal
etableres. Dette skulle gare det hele mere overskudigt, davi ikke ska flytte dt vores grgj at for mange
gange.

Vi regner, og hdber pd, a hver af klanerne salv kan sta for transport, af de materider der skd fragtes op.
Pointfordelingen vil kommei den endelige udgave, der kommer i dutningen af neeste uge op til Dille. Hvis|
har nogen spargsmd med hensyn til matirider dlr historie, er | meget velkomnetil a ringetil Peter Tranevig
(3583 9497)

Post OA 12.00 Start v. Fredensbor gstation.

Her mades spejderne af nogle RCMP er, der byder spejderne velkommen. Spejderne far
udleveret en kortskitse, der leder dem op til Nordmandsdalen.

Mandskab Dillecom: Hankispank: Mikkd Preston: Thomas Q
M at Rcmp-uniformer, checkligter, evt bord til modtagelse af spgjderne, kortskitse

Post 0B 12.30-13.30 Optakt v. Nordsmandsdalen.

Her mader spejderne sergent Preston og Hurbert Hankispank, der forklare sagens detaljer,
og hvor RCMP gtér lige nu. RCMP har brug for spejdernes hjadp, og aktionen starter i dag
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M andskab
M at

Post 1

lerdag. RCMP har modtaget en raskke oplysninger, der dog ikke har vaaret mandskab til at
efterforske sagen, derfor udleveres den nu til spejderne.

Pudeopgave ud til statuernei omrédet. Spejder f& kun udleveret 1 kort udsnit (3 dt) for a
lede dem den rigtige ve til Gammelsyvfinger. Nar spgiderne har fundet det rigtige bogstav pa
korttet, skal de huske at fa det kontroleret af RCMP. De skal ogsa have udleveret en
nadkonvelut.

Dillecom
Pudeopgave, udklaaning, kortudsnit hele veien til Gamme syvfinger, nadkonvelut

13.00-1500 Gammelsyvfinger.

M andskab

M at
Point

Post 2

Gamme syvfinger er dtid pa pletten for en lille handle eller opgave der kan lgses med lick
hdendveerksmaessig snilde. Syvfinger har hart rygter om at jernbanen snart rykker ind i
omrédet, og der derfor udmaerket kunne blive brug for en dags jernbane lygte. Han opfordre
spedernetil a producere en sdanne. Der ud over har han ogsa faet fingernei et lille parti
agurker, som han er helt overbevist om vil stigei vaadi hvis spgderne vil producere syltede
agurker, som der er kraftig mange pa, efter at omradet er blevet overrendt af amerikanske
jernbanearbejdere, der ikke spiser aftensmad uden pickles.

Her for spejderne udleveret deres gennemgaende. | & har vi foredtillet os at det skulle vagre
en Jernbandygte, med lystil. Ud over at fa udleveret den gennemgdende, skal der ogsa veae
en dler anden pude opgave, for at fa spredt folk. Der skal ogsa udleveres maerider til
fremdtilling & syltede-argurker, der skal brugestil aftensmaden

Y mer-klaan

Gennemgaende, udklaedning, kort, agurker + lage, poser til videre transport af agurkerne.
10 p. for indlevelse

13.15-15.15 Faarge Frede.

M andskab

Spejderne ankommer til faarge Frede, der er den eneste der har retten til at fragte folk over
Esrum-water. Han er en gammd rotte i faget, men har her pa det seneste lagt maakettil at
der er blevet udlagt magkelige ting pa hans rute. Han er sa opsat pa at finde ud af hvad disse
ting betyder, a han vil fragte spejderne gratis over bare de kan finde ud af hvad der ligger pa
hans rute. Der ud over har han en melding fra den eksentriske Mckennok, der vist nok har
ddet Sig palyseproduktion i disse svagre tider. Frede mener a spejderne kan bruge
Mckennock viden til at indkredse hvad der foregar i omrédet. | det hele taget er han jaavnt
forvirret over hvad der foregar i disse tider.

Her ska spejderne fragtes over i bad, og modtage en melding undervejsi béden. Der
udleveres derudover en kode, der enten ska |gses ved afgang eler ankomst. Spegjderne kan
ikke komme videre far denne opgave er |t

Y mer
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Bade + motor (Peter), udklaedning, materider til dutningsopgave, redningsfléde

Spejderne ankommer til Mckennock, der er i letter oprevet tilstand, dader han og hans
venner, mens de var |ettere beruset, er blevet frargvet den sidste méneds lysproduktion, af en
skummel udseende fyr. Mere husker de glade venner ikke, men her spgjderne om hjadp, da
de har satset de sidste penge de havde for at fa denne produktion op og & Der ud over, er
der som saalvandlig géet kuk i whiskyen, s3 spejderne skal 0gsdigennem en smagskimdeg,

Stearin, vaager, krydderier og veesker til smagskimdeg, blustil opvarme searin, formetil

Spejderne ankommer til en lille omrade med totalt kaos, hvor 3 jernbanearbejdere fra United
Rail er blevet overfaldet af en person, som dei deres téger kalder Jernnaeven. Spejderne
skal dtsdlase et 1. hjadps moment, med tre personer, hvor den ene ska have lagt en
brugbar forbinding, davi i & ligger mere vaagt pa brugbar 1. hjadp, end de klassiske
overdramatiserede 1. hjadpsavelser. Det er vigtigt a Jernsa/nens navn bliver naamt i

1. hjadpsudstyr (Q)+(Rune H), udklaaining, kort, skilt med United Rail pd, jernbane effekter

M at
fral. Lillerad(Rune), kort
Point 25p.
Post 3 14.15-16.30 M ckennock og Co
for at finde de rigtige produkter til den rigtige flaske.
Mandskab Gamle Rede
M at
lysproduktion (vandballoner), kort, udklaadning.
Point 30p.
Post 4 15.15-17.15 Teddy Train and The Bunch
upraeeise og tagede vendinger.
Mandskab Jsggerne
M at
sa som vaaktgj osv.
Point 25p.
Post 5 17.15-08.00 Fat Philippe og RCMP Camp

Spgjderne ankommer til Fat Philippe, der har indloget RCMP p.g.a. den meget uro i
omradet, der for er der ikke plads til spejder i hans normale gaestgiveri, men spejderne kan
fa et stykke jord, hvor de kan da deres midlertidige bolig op. Fat har ogsa besag af hans
gode ven fra Staterne, nemlig Big Mac. N& spejderne har daet Sig ned kan de fa udleveret
maden, der grundet den amerikanske geest er meget ingpireret af burgerkulturen. Spegderne
kan koncentrere sig om maden, bivuaker og deres gennemgdende, indtil natevelsen.



Dillelgbet 1998 2. udgave

M andskab

M at

Preston: Thomas Q Hankispank: Mikke Fat Philippe: Peter Big Mac: RuneH

Telte, mad (burger (hjemmebagte boller, saat, 200 gr. hakket okseked + div.), rastegte
kartofler, hjemmelavet remoulade, og til dessert en snackers), gryder, flag, kort, udklaadning,
vaaktg til gennemgaende

RCMP har i |@bet af aftenen fundet ud & at der er lusk med Union Pecific, uden dog a have
noget konkret spor. I sammenarbejde med United Rail har RCMP, fundet kort frem over de
stykker land der i omradet endnu ikke er blevet maarket op til brug for jernbanen. Til dette
job behgver de spejdernes hjadp, dader gar rygter om at Union Pacifc vil sate deres maand
end i omradet i morgen, for at gere disse landstykker til deres. Det gadder dtsa for

L gbet kommer til at fungere som et pointlgb, d.v.s. a der ligger en masse poster i omradet
der hver har 10 manillamaaker pdsig. Det hold der kommer ferst til posten f&r flest point,
nummer to neest flest osv. Der ud over giver de poster der er laangst vaek flest point.

Spejderne bliver vaekket af et ordentligt brag, og RCMP-tdltet er braandt ned til kulstykker. |
kulstykkerne ligger Jernaavens hand, et spor der ikke er til at tage fejl af. Allei lgjren er
selvidgelig dybt chokeret, undtagen Big Mac der ser ud til a nyde lidt spsanding her i
edemarken, Han sager for at spejderne falidt morgenmad udleveret, sa de ikke ska ga pa
tom mave hele dagen, en ting hans far atid fortate ham som barn, ikke ville fare til andet end
en darlig dag med darligt veir. Spejder ska have udleveret et stykke gazebind med blod fra
Jernnaaven, da det ska videretil RCMP slaboratorium til videre undersagel ser. Farst skal
speiderne opsage den lokale landmdler, dader i nattens [gb er blevet 3t tvivl om et stykke

Kanondag (Q), telt (Peter), jernnaave, mad (armeriddere, raresay, bacon), kort, udklasdning

Postmandskabet tager lige noget far de gar ud pad posterne - kontakt en fra Dillecom

Point 10 for gl og flint, 45 for mad, 25 for biuak
Nat o-lgb  23.30-01.00 Markering af landomr ader
speiderne at samle s meget land som muligt.
Mandskab Dillecom + andre poster der kommer tidligt til Fat Philippe
M at Natcigar (Mikkel), o-kort (Peter), manillamaaker, udklaaning
Point 30 p. til bedste hold, og derefter gradueresder ned ad.
Post 6 06.30-07.30 Fat Philippe morgen, RCMP
land i negrheden.
Mandskab Dillecom + andre poster der ligger senere pa dagen
M at
Point 25p.
Frokost
Post 7 07.75-09.30 Larry L andscabe
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M andskab

M at
Point

Post 8

Spejderne mader Larry, der er i faad med at da sit udstyr op til en sterre opgave han har
faet. Desvaare er hans mandskab blevet ndet begramset, og en del at hans materider er
blevet forsinket. Derfor beder han spgiderne om hjadp til at opmae et omréde, hvor begge
jernbane selskaber har planlagt at der skd ligge en by. Til denne opmding ska spejderne
fremdtille et maeflag med deres nummer pa. Der efter sendes de ud i terramet for at male op.
Den opgave de f& drgjer sig om at placere Sit flag sa tagt pa det punkt i den fiktive by holdet
har faet. D.v.s. at hvert hold far forskellige opgaver si de ikke kan sadte deres flag efter
hinanden, men det ma holdene ikke vide.

Efter de har |zst denne opgave fortadler Larry, a han paveen ud til omradet madte sin
gamle ven fra studiedrene, Ted Telegraf, men han kunne desvaare ikke stoppe op og hjadpe
ham, hvilket dlers var tiltraagt, da han var pa sporet af hvem der sabotere jernbanearbejdet.
Larry réder spejdernetil at opsege Ted og se om de ikke kan hjadpe ham.

Y mer-klaan

Stof til flag, kort med optegnelsen af byen, kort, udklasdning, landmderudstyr (Mikkel)
25p.

08.45-10.45 Ted Telegraf

M andskab

M at
Point

Post 9

Ted har faet snuden i nogle rigtig gode sager. Han behgver bare spejdernes hjadp til at det
helt kan lykkes. Ted er pa sporet af en samtale mellem Jernnasven og Union Pecifc, dtsa et
bevisfor a deto star i ledtog med hinanden, i a den sabotage der har fundet sted i omrédet
den seneste tid. Spejderne ska tappe tel egrafledningen for en besked, der kan bringe dem
viderei opklaringen af sagen. Evt. sporpusle opgave for at undga ka. Nar spejderne er ved
at vagre faadige, kommer Ted i tanke om a omrédets mystiker, Bloody Mary, nok kan
hjadpe spejderne pa vej, A det er nok en klog ting at opsage den gamle kone.

Gamle Rade + drys

Teegrafdims (Rune SP), pudeopgave (Q), kort, udklaedning
25p.

09.30-11.00 Bloody Mary

Né& spejderne ankommer til Bloody, er huni dyb trance over sit urteopkog. Hun vagner dog
hurtigt da hun kan maarke at spejderne bagre pa en dérligdom, der indeholde staarke kradter.
Spejderne finder deres gazebind med blod pa frem, og Bloody gér i ekstase over dennelille
guldklump. Bloody tever ikke med a rade spejdernetil at fremstille en vodoo-dukke af
Jernnaaven. Vodoo-Karlaer tilfaddigvis pa besag og gser & sin viden om hvordan en
sédanne dukke bliver mest mulig kraftfuld. Mary réder dag spejdernetil at vente med at
bruge dukken nu, dader er for lang afstand til Jernnaeven, og dens kraft er Sarst i nearheden
af dens offer. For at kommer negmere Jernnaeven ford& Mary, at spejderne opsager Crazy
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Joe og Danny Dangerus, da de farst ma kunne klare de to herres provelser for at kunne
negme sig Jernnaave.

Tajrester til fremdtilling af dukke, ndl og tréd, udklagining, gryde med urtekog, kort

De to herre Joe og Danny har til dletider varet friske paen eksrem ting dller to. De har dog
i mange & betragtet hinanden, som konkurrenter, men har fundet ud &f at de ved a dasig
sammen kan tjene gode penge, nu hvor jernbanen er kommet til omradet, og dermed nye
turister. Danny og Joe' s adrenalinpark hedder stedet der byder pa forhindringsbane og den
klassske faageoverfart. Onde tunger vil vide a Jernnaare har haft penge involveret i
projektet, s hvis spgjderne naavner hans navn bliver de begge hysteriske, og meget opsatte
paat finde ham for at f& deres penge igen. De opdyser spejder om nogle kende tegn ved

Den itdienske-hollandske maler har d&et sig ned i den canadiskeademark, dalyset er helt
specidt, og hans kone Gertrude, har aner pa disse kanter. Han er blevet involveret i hele
denne sag om sabotage, da hele hans gdleri blev braandt ned, da han er en revolutioner maler
der ikke tier med a fortadler sandheden. Ved braanden sa han et glimt af den berygtede
jrennaave, men Leonardo er kommet til skade med handen, og kan derfor ikke male noget
billede af ham. Derfor opfordre han spgjdernetil a mae et billede at Jernneave pa baggrund
af de oplysninger de har faet turen igemmen. N& spejderne har malet deres billede opfordre
Leonardo spgdernetil at opsage RCMP for at de kan fange og faangde Jernnaeve.

For de hold der kommer fer 11.30, er der mulighed for at tage en bonus post. De resterende

Mandskab Jsggerne

M at

Point 25p.

Post 10 10.00-12.00 Crazy Joe og Danny Danger ous
jernnaeve

Mandskab Ymer+drys

M at S, bdjer, tov, redningsveste, stopur, kort, udklaadning

Point 30p.

Post 11 11.00-1300 L eonardo van Gok
hold skal sendestil dutposten.

Mandskab Birke-klan

M at Farver, pender, plader at male pd, udklaadning, kort

Point 25p.

Post 11B  Bonuspost
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Dette skal fungere som en smpd post, hvor der ikke skal forega andet end de hold der
kommer f&r 5 point, og lict og drikke. Posten skal fungere som Big Macs cola-smagning.

O-labs skeam, sodavand, kort, udklaedning

N&r spejderne ankommer skal de have of vide at tiden farst topper nér de har afleveret dlt.
Derefter er der lidt frokost. Nér dle hold er kommet i md, bliver holdene kaldt sammen af
RCMP, der fortadler at de er ted pa at opklare sagen, men mangler de sidste beviser.
Spejder bliver prassenteret for en ragkke personer der kunne ligne Jernnaeve, og der skal sa

Herefter afdutning, oprydning og hjemtrangport.

Nggle til Marum, Compuiter, udklaadning, pointlister, galge, frokost.

Mandskab Dillecom

M at

Point 5p.

Slutpost 12.15-15.00 Grosisten
udpege ham.

Mandskab Dillecom

M at

Point 80 p. for gennemgaende



