Manuskript til Dille 2013
- “Alen” -

FINAL
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Telefonliste

Dillekom/Ymer

Peter Tranevig: 2329 3362
Anders Ngrgard: 6118 7993

Point/ Gamle Rgde

Rune Skovgaard-Petersen: 5122 6112
ruskpe@gmail.com

Odin Emil Stald: 5194 1729
Rasmus Klok: 5194 9694
1. Lillergd Jakob Konradsen: 5370 0620
Birkeklanen Jonathan Graham: 2252 0222
Black Foot Kasper Hillestram: 2544 6308
1. Birkergd Rasmus Rahbek: 28595752
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Postoversigt

Tidspunkt Mandskab Postopgave Max. Point

Post 0 Lardag Ymer, Odin, Gl. Rgde | Startpost & Bootcamp 10

formiddag/middag | m.fl.

Post 1a | Lgrdag middag 1. Birkerad Gl. Syvfinger - 10
udlevering af
gennemgaendeopgave
. Kab af materialer, leje
af veerktgj.

Post 1b | Lerdag middag Dgd post Unge Nifinger - mindre 10
opgave, materialer til

op: Blackfoot nggleaftryk.
ned: Blackfoot

Post 2 Lardag eftermiddag[Blackfoot Leonardo van Gogh - 30
forfalskning af pas.

Post 3 Lordag eftermiddag| 1. Lillerad Minebyen Hope Creek 30
- Handel og
nggleaftryk.

+10 fra post 1b
Post 1b bedgmmes her
Post 3b | Lardag eftermiddag| Dad post Bonus 25
op: Ymer
ned: Ymer
Post 4 Lordag Ymer & Gl. Rgde Fat Philippe, Sven
eftermiddag/aften Skallesmaekker og det 70
gamle nordiske
kakken.

Post 4b 10
Harry Humbleding -
smugkrog, hvor man
kan kgbe tobak. 20
Forhandsopgave
(fredspibe) bedgmmes

Post 5 Lordag aften Birkeklanen Mark Miner Spencer - 30

Minepost, fremstilling
af sikkerhedshjelm

Skal indhente dokument
inde fra mine.
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Post 6

Lardag aften/nat

Odin & Blackfoot

Crazy Horse & Baad
Faart Tribe - snigning
og fredspibe (selve
piben bedgmmes pa
post 4).

25

Post 7

Lardag aften/nat

1. Lillerad

Hope Creek by night -
The Racoon Saloon.

Det afslgres at Alen er
lig Humphrey
Freshwater

25

Post 8

Leordag nat

1. Birkergd

Stumme Jsters - koder
pa friske og
lasergraveret plade.

25

Post 8b

Leordag nat

Dad post

op: 1. lillerad
ned: 1. lillerad

25

Post 9

Lgrdag nat &
Sendag morgen

Ymer & Gl. Rgde

Bivuak og vagteleeg.
Opgave + distance
giver spredning

50

Post 10

Sendag
morgen/formiddag

Black Foot + Destinus

Inspector Morse - Mobil
keerre-post,
siesmografisk maling
og pejling

30

Post 11

Sendag formiddag

Odin

Doc Toxic - Analyse af
jordprgve med
radkalsindikator.

30

Post 12

Sendag middag

Birkeklanen

Crazy Joe - feergefart
0g gasmasker .
Hudson Home Defence
League.

30

Post 12b

Sendag middag

1 Birkergd

Den store
kanelgiffelsmagning -
Pagans vs. Kohberg
m.fl.

25

Post 13

Sendag middag

Alle

Grossisten / RCMP
Afslutning

Penge & rapportering
Gennemgaende opg.

20
70
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Historie

Resume: Der er udbrudt uroligheder i guldgraverbyen Hope Creek teet pa greensen til Alaska. Et
mindre slagsmal pa The Racoon Saloon (vedragrende pokerregler) har udviklet sig ti |
borgerkrigslignende tilstande, hvor forskellige militser strides indbyrdes. The Royal Canadian
Mounted Police (RCMP) forsgger som altid at opretholde ro og orden i omradet. Dette er dog en
vanskelig opgave, da man ikke har overblik over hvem, der strides, og hvad de egentlig strides
om. Herudover tyder meget p4, at den berygtede indianerstamme The Bad Fart Tribe endnu
engang er pa krigsstien. Forvirringen er altsa total, og situationen er taet pa at komme ud af
kontrol. For at ggre det hele vaerre, sa lider RCMP under en akut mangel p& mandskab. Mange af
korpsets mest erfarne betjente er pa turne i stasien med kabareten "What Underwear Does
Mounties Wear”, opfart til hest naturligvis, som led RCMPs bestraebelser pa at skabe lidt ekstra
indteegter, der kan supplere de magre bevillinger fra den canadiske centralregering. Heldigvis yder
den kendte advokat, menneskerettighedsforkeemper og graedsrodsaktivist Humphrey Freshwater
Il (bedre kendt “Alen” pga. sit store engagement i beskyttelsen af de sidste Vestcanadiske al) stor
hjeelp til RCMP ved konstant at veere i dialog med de forskellige fraktioner og pa den made gyde
olie p& vandene. Alen viser sig dog at have en skjult dagsorden...

Plot

Lardag eftermiddag: Spejderne opdager,at alt tilsyneladende ander fred og idyl.

Lgrdag aften/nat: Spejderne opdager, at Hudson Bay Defence Leageu og “Alen” konspirerer om
noget.

Sendag formiddag: Spejderne opdager, at Alen er ude efter den skiffergas, som der formentlig
findes i undergrunden.
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Vigtigt informations til postmandskaber:

e Abne og lukketider vil fremga af arket “regler og tider”, hvor point for hver enkelt
post ogsa fremgar. Tiden under “Forlades senest” betyder, at pa dette tidspunkt
skal spejderne have forladt posten. Postmandskaberne fordeler selv point pa de
enkelte opgaver pa posten. Husk ogsa at belgnne indlevelse i historien. Der gives
ikke Turn-Out point.

e Masterkort, candiske $, pointlister og "regler og tider” kan afhentes fredag pa
Asgard, lgrdag formiddag pa Kagerup st. og herefter pa post 4 pa Boland Vang.

e Giv besked til neeste post samt Anders fra Dillekom, nar hhv. farste og sidste sjak
forlader posten. Giv ogsa besked til Anders (61 18 79 93), nar farste sjak
ankommer.

e Pointsedler afleveres sa hurtigt som muligt, dvs. helst lige efter posten er lukket til
Rune S. (mob.: 5122 6112) fra Dillekom, som vil veere ved Bolandvang lejrpladsen
lardag (post 4, Fat Phillipe) og pa Kagerup station (post 13) sgndag formiddag.
Alternativt kan point indberettes via sms eller google-drive dokument.

e Der kommer 40 sjak pa arets Dille. For at undga flaskehalse, skal hver post derfor
sa vidt muligt kunne tage flere sjak ad gangen.

e Husk den overordnede historie. P& de fleste poster skal spejderne have nogle
vigtige ting at vide i forhold til den overordnede storyline. De vigtige pointer er
understreget i postbeskrivelserne.

e Postmandskaber er selvforsynende mht. mad og drikke. Husk ogsa
farstehjeelpsgrej og vand nok til at spejderne kan fa fyldt en dunk.

Der vil veere afslutning sgndag ca. kl. 13:30 pa Kagerup Station. Vi haber at se
e alle postmandskaber her.

e Handel mellem spejdere og postmandskab er et vigtigt element pa Dille. Der ma
handles med (naesten) med de udleverede canadiske dollars.
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Post OA: Indtjekning (Kagerup Station)

Materialer: A4-konvoluter, penge,

Opgave: Tjek-ind

Spejderne stiller til start ved Kagerup Station. Der kan tjekkes ind fra kl.: 11:00 (hos Dillekom pers. i fart
spejderuniformer), Spejdernes mobiltelefoner forsegles, der udleveres penge og klippekort til bonus poster
mv..

13:00: Der instrueres om:

Sikkerhed; Forlad aldrig makker
G4 ikke pa skinner

Regler og tider

Gennemgaende

Post 0B: Bootcamp (Bakkehus lejrplads, 250 m. fra stationen)

Hubert Hankispank briefer spejderne om sidste nyt i omradet. RCMP har faet et ngdrab fra en god borger i
Hope Creek (Langh Tungh Tingh, indehaver af vaskeriet "Hvid-Vask”) om at en flok banditter har taget
kontrol med byen. Spejderne skal begive sig derhen for at undersgge sagen, pa vejen skal de dog lige forbi
Gl. Syvfinger, for at tjekke at alt er i orden hos ham. Af forsikringsmaessige arsager skal spejderne besta en
raekke praver for at bevise at de kan bega sig i vildmarken, fgr end at de slippes fri.

Orientering p& gammelt kort over Dawson City og Klondike.

Tjek af obligatorisk udstyr i makkers rygseek i blinde, kompas, lygte, sovepose og 1.hjeelpsgre;
Knowhow om vildmarkens rovdyr

Test af grundleeggende viden om menneskerettighedskonventioner.

Nar spejderne har bestaet praverne, far de udleveret deres kort, hvor fgrste post er indtegnet (halvdelen
sendes til 1A, den anden halvdel til 1B).

Post 1A: Gammel Syvfinger
Mandskab: 1. Birkerad

Materialer: Arbejdstegninger til gennemgéende opgave til udlevering - en pr. sjak, materialer - et stykke godt
tree ca 15 cm i diameter pr. sjak, mulighed for at leje bor til at lave hul i midten af totemdelen, div. vaerktgj.

Opgave: Udlevering af gennemgaende opgave & kab af materialer, evt. starte p4 den gennemgaende
opgave.

Historie: Gammel Syvfinger opfordrer spejderne til at fremstille en del til en totempeel, da der for tiden er stor
efterspgrgsel efter originale vildmarks klenodier fra nyrige kinesere. Gl. Syvfinger har tilfeeldigvis en
arbejdstegning, som spejderne kan kgbe billigt.

Videre: Gammel Syvfinger har hgrt, at det er sveert at komme ind i Hope Creek uden et pas. Hvis spejderne
derfor ikke har pas med bgr de sgge til Leonardo van Gogh. Dem der ikke har veeret forbi Unge Nifinger,
skal lige sla et smut forbi her.

VIGTIGT! Alle de sjaks der kommer direkte fra start skal have bade 1B og post 2 indtegnet. Dem der
kommer fra 1B skal kun have Post 2 indtegnet.
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Post 1B: Unge Nifinger (ubemandet)

Opseettes af: Blackfoot
Nedtages af: Blackfoot

Materialer: Postmarkering, Kortudsnit der viser vej til post 1A eller post 2, arbejdstegning + materialer til
nggleaftryksboks.

Opgave: Ubemandet post hvor spejderne kan finde materialer til at lave nggletryksboks. Aftrykket skal
bruges pa post 3, s& boksen skal laves inden da. Posten skal klippes i det udleverede klippekort.

Historie: P& en seddel star der, at Unge Nifinger lige er ude for at kabe ekstra sem, og at spejderne gerne
ma tage en pose med materialer og arbejdstegning til en afstabning

Videre: Kortudsnit der viser vej til post 1A

Post 2: Leonardo van Gogh

Mandskab: Blackfoot

Materialer: Papir og pap til pas, vadbenskjolde

Opgave: Forfalskning af pas.

Historie: Leonardo vil modpassende betaling gerne hjaelpe spejderne med at fremstille pas. Spejderne til at
fremstille to pas pr. sjak, og der er frit valg mellem en raekke forskellige speendende nationaliteter (Bermuda,

Den Centralafrikanske Republik etc.).

Videre: Nar spejderne har legitimationen i orden kan de g& mod Hope Creek.

Post 3: Hope Creek
Mandskab: Einherjer
Materialer:

Opgave: Starte med at lave bragd de skal have med til Fat Phillipe, leegge bygflager i blgd - 2 dl vand til 2 dl
bygflager. Bradet skal laves med grilkul i bunden af en gryde. Herover laegges salt og bagepapir. Herpa
laegges dejen og laget laegges pa.

Historie: For at f& adgang til Hope Creek skal spejderne farst igennem et tiekpoint bemandet af Hudson Bay
Defence League, hvor de skal fremvise deres pas og komme med en troveerdig forklaring pa hvad to
rejsende fra Burundi vil i Hope Creek. Inde i landsbyen er alt tilsyneladende fryd og gammen, og spejderne
har mulighed for at handle lidt. Vaskeriet "Hvid-Vask” er lukket, og Indbyggerne er ikke meget for at snakke
om Langh Tungh Tingh. Dog kan de fa at vide, at han tilsyneladende flyttede natten mellem tirsdag og
onsdag, og at de flinke folk fra Hudson Bay Defence League hjalp ham med at pakke.
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Videre: Spejderne opfordres til at drage til RCMP’s midlertidige hovedkvarter hos Fat Philippe, hvor de kan
afrapportere at alt er roligt i Hope Creek. De hurtige hold kan na 3b (de skal ogsa have indtegnet post 4).

Post 3b: Bonus
Opgave: Posten skal klippes i det udleverede klippekort.

Opseettes af: Ymer
Nedtages af: Ymer

Post 4: Fat Phillipe & Sven Skallesmaekker samt Harry Humbledings smugkro
Mandskab: Ymer og Gl. Rgde
Materialer: Startent, frugtkasser, papirsposer, tobak, tarrede sebler mv., telt til smugkro

Opgave: Madlavning, skeere tobak.

Menu:

Forret: Sticks med kyllingehjerter og kirsebaer

Hovedret: Balstegt poussin med bagte kartofler, gulerodspure, skorzonergdder og estragon
Dessert: /ABLEKAGE med kanel

HUSK: Lidt ekstra ingredienser til hold der kommer direkte fra post 2.

Historie: Efter mange timer i gdemarken nar spejderne endelig frem til det legendariske Auberge ejet af Fat
Phillipe. Han har veeret pa studierejse i Norden for at kigge neermere pa det nordiske kakken, der efter
mange ars hensynet tilveerelse er blomstret op igen. Fat har dog lidt svaert ved at se det helt fantastiske i
gred, men der mange andre elementer han finder spaendende. Dertil kommer, at han efter sin hjemkomst
har faet besgg af en lokal kok af neer vikingeslaegt, Sven Skallesmaekker, og sammen har de udviklet en
fransk-nordisk fusionskgkken.

Da de skal have noget tobak til deres fredspibe (forhdndsopgave) opfordres de til at besgge Harry
Humbledings smugkro naerved. Harry plejer altid at have lidt i gemmerne, men han hverken ser, smager
eller lugter sa godt mere, sd maske spejderne kan hjeelpe ham med at finde ingredienserne. Harry vil ogsa
meget gerne se naermere pa spejdernes fredspiber, og vurderer dem med sit kritiske, om end lettere
slgrede, kenderblik.

Videre: RCMP har modtaget et ngdrab fra Mark Miner, som abenbart er i store problemer. Spejderne skal
derfor straks begive sig af sted imod ham. De far beskeden i et udleveret telegram med kode.
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Post 5: Mark Miner & Hudson Bay Defence League

Mandskab: Birkeklan

Materialer: Liggeunderlag, Hansenet, Gips, Baljer, Masser af vand, Uniformer til Hudson Bay Defence
Leauge (Dillekom) og mine-udklzaedning til resten, Breve som spejderne skal tage med videre til post 6, 2x
Pressening mm. til mineskakt, 2x skilt til mineskakten

Opgave: Fremstilling af sikkerhedshjelm

Historie: Det viser sig, at alt tilsyneladende er roligt hos Mark Miner. Den lokale milits Hudson Bay Defence
Leauge har nemlig af hensyn til omradets sikkerhed og den nationale integritet "midlertidig” overtaget
kontrollen med minedriften. Mark Miner virker dog noget trykket ved situationen...

Den gverstbefalende for Hudson Bay Defence Leauge, Oberst Ferdinand von Fesenberg, vil gerne have
gang i minedriften igen, men Mark Miner har afvist dette, da sikkerheden pt. ikke er i orden pga. mangel pa
sikkerhedshjelme. Derfor beordres spejderne til at fremstille en sikkerhedshjelm.

Inde i minen har mark miner haengt et skilt med falgende ngdrab op "Help! Hudson Bay Defence League har
overtaget kontrollen med minen og holder mig som gidsel. Tag dette brev og bring det til Crazy Horse

[Der skal vare en konvolut, som spejderne skal tage med videre]. Men pas pa, Bad Fart Tribe er pa

krigsstien!”.

Videre: Spejderne ma bede Hudson Bay Defence League om at vise dem vej til Bad Fart Tribes territorium
uden at rgbe, at de ved at Mark Miner holdes fanget og deres mission er at viderebringe et brev.

Post 6: Crazy Horse & The Bad Fart Tribe

Mandskab: Klan Odin

Materialer: Indianergrej, materiale til at fremstille slgringscreme

Opgave: Fremstilling af slgringscreme, piberygning

Historie: Spejderne ma snige ind til Crazy Horse. Maske er der en kompaskurs ved indgangen til reservatet,
som angiver en sikker korridor gennem de vilde krigere. Nar spejderne nar til Crazy Horses Tippe, ma de
ryge fredspibe med tale ham fagr end, at han vil med dem. Crazy Horse har en seerlig krystal, der gar det

muligt at leese brevet fra Mark Miner (UV-lys)(konrad). | brevet star der, at der er at Hudson Bay Defence
Leagues master plan findes p& borgmesterkontoret i Hope Creek.

For at undga flaskehalse, ber der veere 2 x Crazy Horse, som spejderne kan besgge.

Videre: Crazy Horse siger til spejderne, at de skal stjeele den slemme hvide mands planer fra Hope Creek,
og derefter bringe dem til Stumme @sters, der som den eneste kan tyde dem.
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Post 7: The Racoon Saloon — Hope Creek by night
Mandskab: Einherjer

Materialer: http://www.linaa.dk/shop/tinstoebning-390c1.html

Opgave: Indbrud, kloakkravl, stgbning af nggle

Historie: Spejderne skal bryde ind pa Alens kontor for at stjsele en kontrakt som linker ham med kab af
mineudstyr.

Videre: Spejderne skal begive sig mod Stumme @sters, der kan give dem stgrre indsigt i planerne.

Post 8: Stumme dsters
Mandskab: 1. Birkerad
Materialer: Tipi, div. indianergrej

Opgave: Spejderne skal afkode den master-plan, som de har stjalet pa foregaende post. Dette foregar i
Stumme @sters Tippi med hans andespejl (laser graveret glasplade, der gennemlyser papiret hvorved
spejderne kan identificere, at det er et kort over Grib Territory). Stumme har ogsa en friske med primitive
tegninger af maend der jager (f.eks. jeeger=prik, hjort=streg, tippi=nyt ord). Frisken fortaeller hvem der er den
store slemme hvide mand (= ALEN).

Spejderne vil kun have kort tid inde i tippien, sa de ma aftegne koderne og lgse dem udenfor.

Historie: Stumme vil gerne hjeelpe spejderne med at afkode den slemme hvide mands planer, hans
hjaelpsomhed er stgrst hvis spejderne kan byde pa lidt ildvand...

Videre: Stumme @sters sender spejderne til RCMP hos Fat Phillipe, sa de kan viderebringe de nye
oplysninger.

Post 8b: Bonus
Opgave: Posten skal klippes i det udleverede Klippekort.

Opseettes af: 1. Lillerad
Nedtages af: 1. Lillergd
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Post 9: Fat Phillipe
Mandskab: Ymer og Gl. Rgde
Materialer:

Opgave: Blgdkogte vagteleeg med tgrsaltet bacon og mountaingrad. Gylden grad med havtorn, gulerod,
hasselngdder og tarrede morbaer.

Historie:

Videre: RCMP har faet en melding om, at Inspector Morse ifm. hans kortleegning magnetfelterne i Grib
Territory er stgdt pa nogle usaedvanlige udsving. RCMP har krydstjekket med de oplysninger, som
spejderne har indleveret, og alt tyder p& at Morse er stadt p& Alens hemmelige boring.

Post 10: Inspector Morse & pejlevognen

Mandskab: Blackfoot

Materialer: Kaerre mv.

Opgave: Spejderne skal falge vogen pa en runde, hvor de undervejs indtegner de steder med
elektromagnetisk udslag (kan hgres i deres hovedtelefoner).

Historie: Inspector Morse og hans hold af efterforskere har ved hjeelp af deres hgjteknologiske pejlevogn
lokaliseret et omrade med meget udsaedvanlig elektromagnetisk aktivitet. Morse & Co. kan dog ikke hitte ud
af den helt bestemte placering af dette omrade, sa her ma spejderne treede til. Nar spejderne har lokaliseret
omradet skal de indsamle en jordbundsprgve.

Videre: Inspektor Morse sender spejderne videre til Doc Toxic for at f& analyseret den indsamlede prave.
Post 11: Doc Toxic og hgjdelaboratoriet

Mandskab: Odin

Materialer: plance med indikator farver sprit apperat

Opgave: Fremstilling af rgdkalsindikator og sprit apparat.

Historie: Doc Toxic har sggt op pa omradets hgjeste sted — Lady Hill, hvor han haber at det lavere tryk vil
optimere de kemiske processer i hans laboratorium. Denne beliggenhed giver desuden Doc Toxic god
mulighed for at holig efter RCMP, toldveesenet og ande udkdre lignende forstyrrende elementer. Doc
hjeelper genre spejderne med at fa analyseret deres prave, de ma dog selv fremstille det ngdvendige udstyr,

da alt hans er i brug.

Nar indikatoren er fremstillet kan spejderne konstatere, at undergrunden det pagaeldende sted indeholder
betydelige maengder af skiffergas.
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Videre: Nar resutatet af spejdernes laboratorieforsag foreligger mener Doc Toxic, at spejderne bar ga til
RCMP - Den hurtigst vej er naturligvis via Crazy Joes feergefart.

Post 12: Crazy Joe + Hudson Bay Defence League

Mandskab: Birkeklanen

Materialer: Gasmasker, 2x tov, 2x halv palletank, 2x taljer, redningsveste, crazy-udklaedning, Hudson Bay
Defence League udkleedning, minestrimmel, sisal, slgringsnet, vanddunke, diverse underlige ting

Opgave: Feergefart og forhindringsbane
Historie: Crazy Joe vil gerne faerge spejderne over vandet (mod en passende betaling naturligvis). P& den

anden side har et kompagni fra Hudson Bay Defence League forskanset sig. De insisterer pa at spejderne
gennemgar et kort intensivt treeningsforlab i kemisk krigsfarelse inden de kan ga videre.

Videre: Spejderne drager mod RCMP HQ péa Kagerup Station.

Post 12b: Bonus

Mandskab: 1. Birkerad

Materialer: Kanelgifler fra Pagan, Kohberg og Netto

Opgave: Blindtest af kanelgifler

Historie: Den skanske fgdevareproducent Pagan har gennem laengere tid haft stor succes med deres
“Kanelgifflar”. | den seneste tid er der imidlertid kommet en raekke kopiprodukter p4 markedet. Hos pagan
mener man dog, at deres originale gifflar er overlegne ift. kvalitet, men for at veere helt sikker har de oprettet
en teststation i den canadiske vildmark, hvor tilfeeldige forbipasserende blindtestes.

Post 13: Grossisten / RCMP HQ

Mandskab: Dillecom, Ymer, Gl. Rgde

Materialer: Suppegrej

Opgave: Afrapportering og afslutning. Aflevering og bedgmmelse af gennemgéende opgave.

Historie:

Afslutning: ...
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