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Overordnet historie

Klimaaendringerne har naet Grib Territory! Isen har trukket sig tilbage, i takt med at somrene
bliver lzengere og vinter sneen tyndere. Med disse andringer er store, hidtil utilgeengeligt,
landomrader blevet blotlagt. Der er fundet guld, platin samt mange andre sjeeldne mineraler.
Omradet byder med andre ord pa uendelige muligheder for ny landudnyttelse. Dette har
titrukket mange driftige folk, som Sam Finkelstein, Harry Humbleding, Kinky Karla samt
mange andre, hvoraf nogle er mere retskafne og zerlige end andre. Inuitterne fra stammen
Ukkusiksalik, som altid har boet i omradet, bistdet af den erfarne
menneskerettighedsadvokat Ned Lee, gar desuden haevd pa omradet, hvilket har fart til flere
konfrontationer med de nye tilflyttere. Andre, hidtil ukendte, inuitstammer har desuden ogsa
meldt sig pa banen og prever gennem slaegtshistorie at pavise deres ret til omraderne.
Situationen er med andre ord kaotisk og RCMP prgver som altid ihaerdigt at holde ro pa
gemytterne og sikre lov og orden.

Chief Commander Hubert Hankispank leder personligt RCMP’s operation i omradet, men
mangler akut kvalificeret mandskab. Derfor sgger man unge handlekraftige mennesker, der
kan agere pa egen hand blandt omradets beboere til en storstilet indsats i efteraret. RCMP
har tidligere med stor succes rekrutteret unge danske spejdere, og se@ger derfor endnu en
gang hjeelp fra denne kant.

- Spejderne ankommer til post 0 hvor de mgder RCMP og Chief Commander Hubert
Hankispank, der sgrger for at forberede spejderne pa et ophold i Grib Territory,
derefter sender han dem pa et antal simple basecampgvelser, hvor de bla. indsamler
kort over omradet til deres kommende expedition. Spejderne bliver briefet pa den
forestdende opgave (At finde ud af, hvem der har retten til landet ved at undersgge,
hvem der har bosat sig i omradet og, hvorfor de mener de har ret til landet).
Spejderne bliver ogsa instrueret i at fare logbog.

- Afsluttende bliver det fortalt fra RCMP, at de flere gange har faet besgg af Gammel
Syvfinger, der har slaet sig ned i et naerliggende skovomrade, hvor spejderne
passende kan starte med at besgg ham da de ved, hvor han befinder sig. Halvdelen
af spejderne sendes til 1A og halvdelen 1B.

- Gammel Syvfinger, post 1A, forklarer at hans oldemor til hans mors side var fra
Ukkusiksaklik-stammen, og at han blot benytter sig af sin andel af territoriet der
arvemaessigt og retmaessigt tilfalder ham. Han er noget mistroisk over for spejderne,
sa for at vinde hans tillid, skal de hjelpe ham med at lave spisepinde som han
saelger til en “inuitstamme” som han ikke vil ud med navnet pa. Efter opgaven er Igst,
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bliver Gammel Syvfinger noget mere medgerlig og fortaeller at han ikke forstar, hvad
inuitter skal med spisepinde, men at han bliver betalt i kinaradiser. Spejderne far lov
at fa en kinaradise som tak for hjaelpen, men de skal selv hente den ved en
afleverings station, post 1B (halvdelen af spejderne har vaeret pa post 1B farst, og
saledes allerede en kinaradisse). Gammel Syvfinger brokker sig over at der lidt
leengere henne ligger et kemisk laboratorium, som genererer en masse forurening,
han peger spejderne i retning, i habet om at de kan melde, hvad han mener er
ulovligheder, til RCMP. (Spisepindene tages med til madposten hvor de skal bruges i
chinaboxen)

De spejdere, der endnu ikke har veeret pa materialedepotet, post 1B henter deres
“betaling” inden de stikker mod det kemiske laboratorium, post 2.

Da spejderne ankommer til det kemiske laboratorium, post 2, bliver de madt af et
hold forskere der forklarer at de er udsendte fra den international forskningsfond
ISCESR (International society for climatic and environmental sustainability research)
der har allieret sig med den lokalt kendte Doc Toxic, i malet om at kortleegge den
nordlige halvkugles klimaudvikling, fra det tidlige Kambrium til dags dato, gennem
malinger af iskerner. Forskerne ved ikke noget om ophavsretten til territoriet, men
henviser til Doc Toxic (den lokale mirakelmedicinseelger) der er personen bag
myndighedskontakten. Doc Toxic er imidlertid en travl mand, og spilder ikke sin tid pa
at snakke med ligegyldige spejdere, forskerne foreslar derfor, at spejderne hjaelper
med at fremskaffe nogle resultater i forskningen for p& den made at vaekke Doc
Toxics opmaerksomhed. Efter at have foretaget nogle malinger pa en iskerne, kan
spejderne med resultaterne fa Doc Toxic i tale. Han forteeller at han er ved at fa styr
pa papirarbejdet, og derfor ikke har nogle papirer, pa at han ma befinde sig i
omradet, han bliver dog sur over, at han bliver beskyldt for uhumskheder, da der jo
foregar meget veerre overtraedelser i territoriet, der i stedet burde vaere fokus pa! Han
forteeller at han har steerk mistanke, til at nogle af de hidtil ukendte inuit stammer er
kinesere i forkleedning, og henviser til at have set en kinesisk lykkekat hos den
naerliggende Igalilik-stamme (hvis det nu ogsa er det de hedder). Doc Toxic giver
desuden udtryk for, at han mener at de aktiviteter der foregar hos stammen, ikke
lader til at veere af speciel inuitisk karakter.

Hos Igalilik-stammen, post 3, bliver spejderne mgdt af en blanding af kinesere og
kinesere forklaedt som inuitter. Det er noget uklart, hvad der egentlig foregar og ingen
vil forteelle nogen noget, undtagen priser pa at fa vasket sit tgj og at spejderne kan fa
lov til at blive ansat som saebestgbere. Spejderne far udleveret materialer til, og
beskrivelse af saebestgbning, i beskrivelsen er der ogsa en kinesisk horoskop-
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teenkeopgave. Nar spejderne har faet lavet deres seebe, praesenterer de den for
chefen af vaskeriet, som er ingen mindre end Lhang Thung Thing. Han antager at
spejderne er allierede med kineserne, da de har Igst den kinesiske horoskop-
teenkeopgave og forteeller derfor lystigt om, hvordan det gar med forretningerne og,
hvordan de sngrer RCMP ved at forkleede sig som inuitter. Lhang Thung Thing beder
spejderne om at hjeelpe ham ved at drage mod Fat Phillipes nystartede kgkken (post
4) og fa sat et orientalsk praeg pa menuen, sa han kan slippe for at spise speek.

Fat Phillipe, post 4, forklarer spejderne at han er taget til det nye landomrade for at
studere de lokale inuitters kulinariske kultur, men er szert forundret over den meget
orientalske stil han har madt som mange af inuitterne. Han vil derfor gerne have
spejderne til at lave en fortolkning af en ret, som han har mgdt meget i den nye del af
Grib Territory for at finde en perfekt variation til den verdensalmanak han netop er
ved at skrive. Efter endt madlavning takker Fat Phillipe for hjeelpen og beder om en
sidste tjeneste i form af lidt reklame for et neertliggende kinesisk kasino der netop er
abnet (post 5).

Pa kasinoet, post 5, bliver spejderne gaenget indenfor, hvor de bliver opfordret til at
deltage i spillene, da det gar op for kineserne at spejderne ikke har nogle kinadollars
hinter de til spejderne, at de kan ga ud i baglokalet til Pheng Lhang Fhing, der kan
hjeelpe dem med deres problem. Pheng Lhang Fhing saetter spejderne til at lave en
pengetrykke af kinaradissen fra post 1B, hvormed de trykker en 1000
kinadollarseddel som Pheng Lhang Fhing veksler til 10x 100 kinadollarseddler
spejderne kan spille for. | kasinoet bliver spejderne stoppet af vagter, hvis de
forsgger at forlade stedet. Nar de har tjent 10.000 kinadollars bliver de smidt ud.
Uden for kasinoet hanger en reklame for Kinky Karlas Fjeldbordel (post 6) hvor
spejderne sa forhabentligt tager hen.

Hos Kinky Karla, post 6, bliver spejderne opkraevet 1000 canadiske dollars i entre.
Da spejderne ikke har nogle canadiske dollars tager Kinky Karla lidt modvilligt imod
alle spejdernes kinadollars. Inde i bordellet mgder spejderne en treekkerdreng, Manni
Morison. Det viser sig at Manni Morison har veeret undercover for RCMP i meget
lang tid, men grundet haendelser han ikke vil fortaelle om, er han endt som ansat hos
Kinky Karla. Da spejderne forklarer at de arbejder for RCMP bliver han villig til at
hjeelpe og forteeller spejderne at de aldrig vil kunne fa noget information ud af de
prostituerede uden et ordentligt skaeg, da de er noget sa traette af at knalde med
kinesere og inuitter. Manni Morison giver spejderne udstyr til at lave et skaeg og
spejderne kan med skaegget liste nogle informationer og papirer (med morsekoder
der forteeller om sleegtshistorien i omradet) glemt af de besggende ud af de
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prostituerede. Pa vej ud forteeller Kinky Klarla at hun mangler betaling fra en kunde
“Harry Humbleding” der arbejder i en mine teet pa (post 7) og at hun ville saette pris
pa, hvis spejderne kunne undersgge om han stadig befandt sig der.

Da spejderne ankommer til minen, post 7, bliver det klart at denne er drevet af
kinesere. De mgdes af indehaveren Thung Lhang Thing (Lhang Thung Things
feetter) der forklarer at Harry Humbleding forleengst er stoppet med at arbejde i
minen. Harry Humbleding stod for at vedligeholde sikkerhedsudstyret, og med hans
opsigelse mangler Thung Lhang Thing akut andedraetsvaern for at han kan komme
ned i minen og se hvordan det star til. Han beder derfor spejderne om at lave et
andedraetsvaern og med det pafart tage pa inspektion i minen. | minen har der veeret
en storre ulykke grundet manglende sikkerhedsudstyr, spejderne yder noget 1. hjeelp
pa de tilskadekomne der derefter forteeller at de aldrig mere vil arbejde uden for
overenskomst og da slet ikke for nogen som ikke engang har ret til minedriften. Da
spejderne kommer ud af minen kan de gennem forklaringen om deres tidligere
samarbejde med Lhang Thung Thing komme pa god fod med Thung Lhang Thing.
Han beder om hjeelp til at hundse en gammel andemaner fra Ukkusiksaklik-stammen
(post 8) vaek fra omradet, da han er den sidste der har styr pa detaljerne om
inuitternes stamtree.

Andemaneren, post 8, forteller spejderne at for at se sandheden om kineserne skal
de tage en bestemt krydspejling med et magisk kompas. De bliver sat til at fremstille
et magisk kompas. Andemaneren kender imidlertid kun det ene startpunkt til
krydspejlingen (og kun et gradtal) og opfordrer derfor spejderne til at besgg Fat
Phillipe (post 9) der ifalge Andemaneren har bosat sig i narheden af en hellig sten
hvorfra pejlingen skal tages fra.

Efter noget sggen finder spejderne stenen, post 8B, og kan tage tilbage til Fat
Phillipe (post 8).

Fat Phillipe, post 9, er glad for at se spejderne igen, og vil enormt gerne hare om
deres feerd. Da Fat Phillipe har travlt med at skrive sin almanak spgrger spejderne
om de kan nedskrive deres eventyr sa han kan lzese om det senere. Det har de jo
heldigvis gjort, og Fat Phillipe modtager hejkrapporten. Nar spejderne sparger til den
hellige sten fortzeller Fat Phillipe at den har han set. Han kan dog ikke huske preecist
hvor, men udpejer et omrade pa kortet hvor han mener stenen (post 9B) befinder
sig. Han beskriver stenens udseende og sender spejderne afsted.



Fat Phillipe, post 9, vil gerne have spejderne til at blive natten over og hjeelpe ham
endnu en gang med ideer til hans almanak i form af morgenmad. Fat Phillipe
opfordrer desuden spejderne til at lave en kop til at drikke te med de lokale, da han
har fundet ud af at “inuitterne” i omradet er saerligt glade for kinesisk te. Efter at have
lavet morgenmad dagen efter inviterer Fat Phillipe til noget morgengymnastisk med
en lokal inuit (forkleedt kineser) der praktiserer “inuit” Tai Chi. Tai Chien er en
morsekode der giver det gradtal der mangler for at kunne foretage krydspejlingen.
Med den lIgste krydspejling styrter spejderne ud i skoven mod sandheden om
kineserne (post 10).

Ved krydspejlingens ende finder spejderne en kinesisk arbejdslejr, post 10, hvor
inuitter bliver tvunget til at fremstille ikoniske inuit relikvier som souvenirer de kan
sezlge, blandt disse tubilakker skaret af saebe. Spejderne bliver taget til fange
(registreret og fotograferet) og sat til at arbejde pa lige vilkar med de tilfangetagne
inuitter. Den kinesiske veerkfgrer bliver dog hurtig treet af spejderne, som er for
uduelige efter hans smag. De snakker for meget og laver for lidt, sa efter en
afsluttende skideballe seettes spejderne pa fri fod. Inden de forlader lejren bliver de
dog hevet til side af en inuit, der forteeller dem at nogle dokumenter, der beviser at
Ukkusiksalik er de retmaessige ejere af omradet Black Rocks kan findes hos den
lokale sagferer Ned Lee - bedre kendt som nalen. Han beder spejderne ga derhen,
og giver dem koden til pengeskabet (som er en kode, som spejderne skal Igse).

Spejderne ankommer til Nalens kontor (post 11). Nalen kan, efter lidt pres og/eller
betaling, forteelle spejderne, at han opbevarer et gammelt pengeskab for
Ukkusiksalik-stammen. Han kan ogsa fortzlle, at skabet indeholder dokumenter der
er sa hemmelige, at de kraever en UV-lampe for at kunne lzeses, sa spejderne skal
fremstille en sddan. Nar spejderne har fremstillet lampen (og lgst koden) kan de fa
adgang til pengeskabet. Ned Lee er dog ikke helt overbevist om at spejderne
repraesenterer Ukkusiksalik-stammen, sa han vil kun give dem 2 minutter ved
pengeskabet. Nar spejderne far adgang til dokumenterne kan de leese den sidste
oplysning, der ggr dem i stand at udfylde stamtraet. Spejderne skal herefter hurtigst
muligt begive sig til RCMP - og den hurtigste vej gar altid via Crazy Joes faergefart!

Spejderne ankommer til Crazy Joes vandpassagen e, post 12. Crazy Joe giver
spejderne fri passage over vandet mod at de Igber forhindringsbane. Efter en Igbet
forhindringsbane og en tilfreds Crazy Joe peger den skgre vildmarksbeboer
spejderne i retning af det neermeste RCMP kontor (post 13) og beder dem om at
aflevere hans ansggning om retten til at drive vandpassagen (skrevet med fladeskum
pa en paptalerken).



Post 12 B - Flgdebolle russisk roulette, alternativt pepsi Challende.

Hos RCMP afrapporteres handelserne pa eventyret og koppen afleveres som bevis
pa kinesernes indflydelse pa omradet. RCMP ligger en feelde for kineserne ved med
et spor af ris og en stor skal forarsruller lokke dem til at st i en stor klump inden for
et reb der er klar til at binde dem sammen i den store klump og fore dem vaek. RCMP

takker spejderne for hjeelpen i sagen.



Overordnede postbeskrivelser

Post 0 - RCMP basecamp

Historien ind til posten kort fortalt:
Opdatering pa hvad der er sket siden indbydelsen gives i “seneste nyt”.
Det spejderne skal have med videre:

“Seneste nyt”. De tager mod Gammel syvfinger, eller hans lager, da det er den
eneste af vildmarkens beboere RCMP er helt sikre pa hvor er. Det er vigtigt at
spejderne ved at de skal skrive hejkrapport.

Opgave pa posten:

Orientering med svaere kort og forstaelse af “seneste nye” og gennemgaende
opgave.

Post 1A - Gammel syvfingers snitteri
Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne kommer fra RCMP for at undersgge Gammel syvfingers rettighedder til
omradet, og om han ved noget om nogle inuitter.

Det spejderne skal have med videre:

Gammel syvfinger er utilfreds med forureningen fra det kemiske laboratorium.
Spejderne skal have bade spisepinde og kinaradisse (findes pa 1B) med videre.

Opgave pa posten:

Snitte spisepinde.
Post 1B - Gammel syvfingers handelspunkt (dgd post)
Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne kommer enten fra 0 eller 1A og skal videre til henholdsvis 1A eller 2.
Det spejderne skal have med videre:

En kinaradisse, og til de kvikke at der handles i noget meget orientalsk.
Opgave pa posten:

Ingen.

Post 2 - Doc Toxic kemi laboratorium



Historien ind til posten kort fortalt:
Spejder kommer fra Gammel syvfinger for at undersgge noget forurening.
Det spejderne skal have med videre:

Der er lidt uorden i papirerne hos Doc Toxic, men det er af mindre karakter. Der
findes imidlertid en formodentligt falske inuitter, der skal besgges (Det er dumt at
sige der at man er fra RCMP).

Opgaven pa posten:

Malinger pa iskerne.
Post 3 - Lhang Thung Things vaskeri
Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne kommer fra haederlige folk, der har sendt dem til vaskeriet for at
undersg@ge (undercover) hvad der foregar og om der er falske inuitter.

Det spejderne skal have med videre:

Spejderne skal fa en opfattelse af at de arbejder som dobbeltagenter for kineserne
og RCMP. De skal videre til Fat Phillipe for at preege has kgkken i en orientalsk
retning. De skal desuden have fundet ud af at der er nogle kinesere der prgver at
sngre inuitterne. De skal have saeben med videre. De hurtige kan tage til ekstrapost.

Opgaven:

Stebe en saebe og lgse en horoskop-kode.

Post 4 - Fat Phillipes kakken

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne arbejder nu som dobbeltagenter for kineserne og RCMP. De kommer for
at praege Fat Phillipes kokken i en orientalsk retning og lsere mere om situationen i

omradet.
Det spejderne skal have med videre:

Spejderne sendes videre til et kinesisk kasino for at ggre reklame. De bliver

opmaerksomme pa at der er mange kinesere i omradet.
Opgaven:

Madlavning og fremstilling af Chinabox.
Post 5 - Pheng Lhang Fhings kasino

Historien ind til posten kort fortalt:



Spejderne kommer som dobbeltagenter for kineserne og RCMP med opgave fra Fat
Phillipe om at gare reklame.

Det spejderne skal have med videre:

Resten af kinaradissen, ca. 10.000 kinadollars. Informationen om at kineserne
trykker deres egne penge.

Opgaven:

Pengetrykke af kinaradisse og indsamling af penge.

Post 6 - Kinky Karlas fjeldbordel

Historien ind til posten kort fortalt:
Spejderne komme til posten fordi de ikke har nogle andre stedet at ga hen.
Det spejderne skal have med videre:

16 ledetrade med information om inuitstammerne. De bliver sendt til en mine for at

opkraeve betaling fra Harry Humbleding.
Opgaven:

Falsk skeeg og indsamling af ledetrade.
Post 7 - Thung Lhang Things mine

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne arbejder som dobbeltagenter for kineserne og RCMP og praver at fa styr
pa situationen.

Det spejderne skal have med videre:

Det bliver endnu mere tydeligt at kineserne er onde og at de vil af med inuitterne.
Hvis de er kvikke ogsa en ledetrad - “Stammen Tubiklik dyrker andemaning”.

Opgaven:

Andedreetsveern og 1. hjaelp

Post 8 - Andemaneren

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne kommer for at hjaelpe inuitterne med at ret til deres retmaessige del af

territoriet.

Det spejderne skal have med videre.
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To punkter og (kun) et gradtal til en pejling der farer spejderne til sandheden om
kineserne. Hvis de er kvikke ogsa en ledetrad - “Stammen Ukkusiksaklik har
isbjgrnen som totemdyr”. De hurtige kan tage til ekstraposten.

Opgaven:

Lave magisk kompas.
Post 9 - Fat Phillipes kakken

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne ved at kineserne er onde og vil sngre inuitterne. De mangler at Igse en
kode for at fa helt styr pa detaljerne. Hvis de er kvikke ogsa en ledetrad - “Overhoved
i lgalilik er Langhtulak”.

Det spejderne skal have med videre:
Materialer til te-kop. Sidste gradtal til pejlingen.
Opgaven:
Morgenmad, overnatning, aflevering af 1. gennemgdende og forhandsopgave
(hejkrapport).
Post 10 - Kinesernes arbejdslejr
Historien ind til posten kort fortalt:
Spejderne kommer med en krydspejling for at finde sandheden om kineserne.
Det spejderne skal have med videre:
At den sidste ledetrad ligger hos Ned Lee, samt koden til et pengeskab.
Opgaven:

Skeere dubilak af seebe og lgse kode.

Post 11 - Ned Lees advokatkontor

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne kommer pa vegne af inuitterne for at bevise hvem der har ret til omradet.
De kender koden til pengeskabet.

Det spejderne skal have med videre:

De skal have forstdet hvem der er de oprindelige inuitstammer. De skal nu bare
hurtigst muligt hjem til RCMP (over Crazy Joe).

Opgaven:
UV-lygte
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Post 12 - Crazy Joes badfart

Historien ind til posten kort fortalt:

Spejderne skal hurtigst muligt hjem til RCMP
Det spejderne skal have med videre:

De hurtige kan tage til ekstraposten.
Opgaven:

Badfart og forhindringsbane.

Post 13 - RCMP basecamp

Historien ind til posten kort fortalt:
Lees den lange!
Opgaven:

Debriefing, og aflevering af 2. gennemgaende samt Igst inuitkode.
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